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Lp.

Nazwa produktu

llos¢

Stawka
VAT

Cena netto

Cena brutto

Wartos¢ netto

Wartos¢ bruttq

Opis

Zdjecie

LEGO® MINDSTORMS®
Education EV-3 - zestaw
bazowy + Transformator
10V DC - tadowarka

Zestaw zawiera:

inteligentna kostka EV3 z procesorem ARM9, portem USB do potaczen Wi-Fi i
internetowych, czytnikiem kart Micro SD, pod$wietlanymi przyciskami i 4 gniazdami
silnikow

trzy interaktywne serwomotory z wbudowanymi czujnikami obrotu (dwa duze silniki i
jeden $redni)

ultradzwigkowy czujnik odlegtosci

czujnik $wiatta / koloru

zyroskop z mozliwos$cig kumulacji kata obrotu

dwa czujniki dotyku

kulka podporowa

kable potagczeniowe

bardzo duzy zestaw klockow LEGO® Technic ™

541 elementow

obrazkowe instrukcje budowy robotéw krok po kroku dostepne online

przewodnik nauczyciela i scenariusze lekcji dostepne online, w jezyku angielskim
dla 1-3 oséb

opakowanie: pudetko z tworzywa sztucznego

wym. 42 x 31 x 15,5 cm

waga: 5 kg

System operacyjny:

Microsoft Windows®: Windows XP, Vista, Windows 7, Windows 8 (oprécz METRO)
(32/64 bit) z najnowszymi service packami, Win 10

Apple Macintosh®: Mac 10.6, 10.7, 10.8 z poprawkami

Parametry sprzetowe:

1GBram

Procesor 1 GHz

Minimalna rozdzielczo$¢ —1024*600

Przynajmniej 1.5 GB wolnego miejsca na dysku twardym

Zainstalowane oprogramowanie:

Silverlight 5.0 lub nowszy

Microsoft Dot Net 4.0 lub nowszy

< od 10 lat + Oryginalny zasilacz LEGO® LEG0O45517 do tadowania akumulatora:
NXT, EV3, PowerFunctions, WeDo 2.0.

Pakiet Pirackie przygody
Stasia i Zuzi do
Magicznego Dywanu 4,0

Pakiet "Piracka Bajka Stasia i Zuzi" przeznaczony jest dla dzieci w wieku 3-9 lat
(przedszkole i edukacja wczesnoszkolna). Ma 1 poziom trudnosci, ale wiele
mozliwych $ciezek przejscia.Dzieci uczg sie matematyki, polskiego i przyrody poprzez
ruch i zabawe. Caly scenariusz przeplatany jest interaktywnymi grami
sprawnosciowymi.




Scottie Go! Klocki
magnetyczne ENG

Klocki magnetyczne w jezyku angielskim sg przeznaczone do prowadzenia zajg¢ z
zestawami Scottie Go. Pudetko zawiera 36 klockéw magnetyczne. Za pomocg tego
zestawu klockéw mozna utozy¢ rozwigzania do pierwszych 24 zadan w grze Scottie
Go! Edu.

Scratch Controller

Scratch Controller to urzadzenie zaprojektowane specjalnie do uzycia z popularnym
jezykiem programowania Scratch. Cechy: « Cztery kierunkowe przyciski i przycisk Go
« Kontrola skretu « Czterokierunkowy czujnik przechytu « Kabel USB # wym. 10 x 5 x 2
cm

Rainbow Matrix Teczowa
matryca

Teczowa matryca ma 64 indywidualne diody LED, ktére sg kontrolowane za pomocg
jezyka programowania Scratch. Diody mozna wigczy¢, aby wyswietla¢ dowolny kolor i
dowolng jasnos$¢. Wystarczy podtgczyé urzadzenie, pobra¢ oprogramowanie i zaczgcé
programowac.ajg nam widzie¢ obrazy na ekranie telewizora i komputera. Tgczowa
matryca jest tatwa w uzyciu i moze wspdipracowac ze Scratch Controller , wym. 8 x
9,5x1,5¢cm

Zestaw: Scottie Go! +
Tablet Lenovo 7 (tablet
wraz z etui)

Zestaw zawiera: Program edukacyjny Scottie Go! , 1 szt., Tablet Lenovo 7 cali, 1 szt.
Parametry tabletu:

« Ekran: 7", Multi-touch 5-punktowy

« Procesor: Wydajny 4-rdzeniowy procesor o taktowaniu 1.3 GHz

« Pojemnos$¢: 8 GB wbudowanej pamieci wewnetrznej

- Pamie¢ RAM: 1 GB

« Komunikacja: Wi-Fi, Bluetooth 4.0

« Dodatkowe funkcje: Wbudowany modut nawigacji GPS, ktory dziata bez dostepu do
internetu

« Czytnik kart pamigci microSD/SDHC (mozliwo$¢ rozbudowy do 64 GB)

« Aparat: przéd 0.3 Mpix, tyt 2 Mpix

« System: Android 5.0. Pudetko z grg Scottie Go! EDU
zawiera:

179 kartonowych klockéw

Kod licencyjny

Organizer

Plansze do uktadania klockéw

Instrukcje

Gra Scottie Go! EDU skfada sie z aplikacji oraz kartonowych klockéw. Zawiera 91
zadan o rosngcym poziomie trudnosci.

Photon Modut Ekologia

Modut Ekologia zawiera dwa roboty Photon™, niezbedne akcesoria i 10 scenariuszy
przygotowanych w celu promowania edukacji ekologicznej wéréd ucznidw.




8. Magnetyczne utamki Pomoc do poznania najwazniejszych wtasciwosci utamkoéw. Duze listwy o jednakowej
diugosci podzielone na czesci, aby zobrazowaé cato$¢ oraz utamki 1/2, 1/3, 1/4, 1/5,
1/6, 1/8, 1/10 i 1/12. Listwy wykonane z tworzywa. Zestaw ufatwia dzieciom
opanowanie matematyki, zrozumienie abstrakcyjnych poje¢ i dziatan zwigzanych z|
utamkami. 9 réznych koloréw, od 1/1 do 1/12, wym. 1/1 100 x 10 cm

9. Piteczki i patyczki do bryt Zestaw kolorowych, drobnych piteczek i patyczkéw réznych rozmiaréw do tworzenia

geometrycznych przestrzennych konstrukcji geometrycznych.
“,

10. eduSensus LOGOPEDIA LOGOPEDIA pakiet POSZERZONY obejmuje 12 programéw takich jak: Szereg

PRO - pakiet szumigcy: modut podstawowy, Szereg syczacy: modut podstawowy, Szereg ciszacy:

POSZERZONY v.3.0 modut podstawowy, Szereg szumigcy: modut profesjonalny, Szereg syczacy: modut

eduSensus LOGOPEDIA profesjonalny , Szereg ciszacy: modut profesjonalny, Réznicowanie szeregéw,

PRO - pakiet Gloska r: modut podstawowy, Gtoski r, I: modut profesjonalny , Mowa bezdzwieczna , B

POSZERZONY v. 3.0 - Sfonem, Echokorektor. Zawiera takze dodatkowe wyposazenie: [

Mikrofon eduSensus ponad 2300 interaktywnych éwiczen i blisko 900 kart pracy,

LOGOPEDIA PRO - profesjonalny mikrofon

pakiet przewodnik metodyczny (szczegétowe opisy programdw, propozycje scenariuszy

POSZERZONY v. 3.0 - zaje¢ oraz tekstoéw terapeutycznych),

Tablet wsparcie techniczne,
wysokiej jakosci markowy TABLET, stanowigcy wyposazenie dodatkowe (UWAGA!:
tablet do wykorzystania z dodatkowymi pomocami dydaktycznymi umieszczonymi na
karcie MicroSD),
Karta MicroSD z 2000 dodatkowych plikéw do wykorzystania z tabletem lub wg
uznania terapeuty (UWAGA!: oprogramowanie ,LOGOPDIA PRO” dziata na PC i
komputerze z panelem dotykowym, natomiast na tablecie mozna uzywaé¢
wspomagajgco: 5 kategorii dodatkowych pomocy dydaktycznych - zestaw zawiera 53
tytuty pomocy dydaktycznych, na ktére sktadajg sie setki kart pracy lub obrazkéw do
druku, ksiagzki do ogladania i czytania, wiele godzin nagran do wykorzystania na
réznych zajeciach z dzie¢mi, a takze 4 osobne aplikacje do zainstalowania na
komputerze PC).

1. Tabliczki ze szlaczkami 1 6 duzych, dwustronnych tabliczek z ciekawymi rysunkami, tatwymi i trudniejszymi
wzorami i znakami literopodobnymi narysowanymi linig kropkowang. Rysowanie po
linii stymuluje rozwdj sprawnosci grafomotorycznej, koordynacji wzrokowo-ruchowej,
koncentracji, utrwala nawyk pisania od lewej do prawej strony. Do rysowania najlepiej
stuzg biate otéwki (604006). « wym. 36 x 30 cm

12. Tabliczki ze szlaczkami 2 6 duzych, dwustronnych tabliczek z ciekawymi rysunkami, tatwymi i trudniejszymi

wzorami i znakami literopodobnymi narysowanymi linig kropkowana. Rysowanie po
linii stymuluje rozwoj sprawnosci grafomotorycznej, koordynacji wzrokowo-ruchowej,
koncentracji, utrwala nawyk pisania od lewej do prawej strony. Do rysowania najlepiej
stuzg biate otowki (604006). « wym. 36 x 30 cm




13. Biate ofowki oféwki do rysowania na tabliczkach ze szlaczkami i planszach w 3 linie , zestaw
zawiera 12 otdwkow
14. Czy reka pamigta? - Czy reka pamieta to zabawa edukacyjna polegajaca na rysowaniu zapamigtanych
zabawa edukacyjna obrazéw |
y
8o -
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15. Szyfrowanka - $wiat
wokot nas
Plansze zawieraja ciagi obrazkéw, ktére nalezy uzupetni¢ wg podanych wzoréw
(strzatkami lub figurami geometrycznymi) - kazdemu obrazkowi odpowiada jeden
ksztatt. Cwiczenia trenujg spostrzegawczo$¢ i zdolnosci przyporzadkowania
liniowego, zachecajg do kreatywnos$ci oraz logicznego myslenia. Rozwigzywanie
szyfrowanki umozliwia dzieciom zharmonizowanie funkcji wzorkowych i
manipulacyjnych, spostrzeganie i réznicowanie ksztattowanie, analize elementéw
wizualnych.Dzieci ¢wiczg umiejetnoscmyslenia przez analogig oraz pamigé wzrokowa.
# plansza z grubego kartonu o wym. 40 x 40 cm # 32 kartoniki o wym. 4 x 3 cm
16. Karty - Braki w obrazkach Karty do pracy terapeutycznej z dzie¢mi z autyzmem, zespotem Aspergera,
uposledzeniem umystowym w stopniu lekkim oraz dzie¢mi o nieharmonijnym rozwoju.
Kazda karta przedstawia prosty obrazek pozbawiony jakiegos$ istotnego elementu. &
Kontrastowe kolory. Narzedzie terapeutyczne. 30 kart o wym. 15 x 15 cm 36
X
17. Magnetyczne formy z Zestawy zawierajg drewniane, kolorowe, geometryczne elementy, z ktérych mozna
czarng plansza uktadac¢ wiele ciekawych obrazkéw oraz karty z propozycjami wzoréw, ktére mozna
utozy¢ za pomocg kolorowych magnesow. Wszystko zamknigte jest w drewnianym
pudetku z magnetyczng plansza.
18. Sudoku 4x4 - kosci Wykonane z kartonu, zréznicowany poziom trudnosci, 4 pola na 4 pola, wielko$¢

pojedynczego okna 9 cm x 9 cm. Kazda z plansz jest zr6znicowana ze wzgledu na
kategorie: owoce, warzywa, zawody, zwierzeta dzikie i domowe, emocje, pojazdy,
kosci, figury, kwiaty, ptaki, ubrania itd.

Dodatkowo poszczegélne elementy gry moga by¢ wykorzystywane do tworzenia
kategorii, segregowania, ¢wiczenia pamigci wzrokowej czy wykluczania
nieodpowiednich elementéw z danego zbioru. # wym. planszy 40 x 40 cm




Sudoku 6 x 6 - kosci

Wykonane z kartonu, zréznicowany poziom trudnosci, 6 pél na 6 pdl, wielko$¢
pojedynczego okna 6 cm x 6 cm. Kazda z plansz jest zroznicowana ze wzgledu na
kategorie: owoce, warzywa, zawody, zwierzeta dzikie i domowe, emocje, pojazdy,
kosci, figury, kwiaty, ptaki, ubrania itd.

Dodatkowo poszczegdlne elementy gry moga by¢ wykorzystywane do tworzenia
kategorii, segregowania, ¢wiczenia pamieci wzrokowej czy wykluczania
nieodpowiednich elementéw z danego zbioru. # wym. planszy 40 x 40 cm

20.

Swiat pod lupg - gra na
spostrzegawczo$é

Pomoc edukacyjna, kontrastowe kolory, silnie stymuluje zmyst wzroku i przycigga
uwage dzieci. Do pracy z dzie¢mi z opdznionym rozwojem mowy, autystycznymi, z
zespotem Aspergera, jak rowniez dzie¢mi o nieharmonijnym rozwoju. Moze by¢
wykorzystywana do uwspolniania pola uwagi oraz stymulowania mowy. Ponadto
zacheca do komunikacji oraz éwiczy uwage stuchowg oraz pamie¢ wzrokowg. Pomoc
edukacyjna sktada sig z duzej, sktadanej planszy oraz 100 kart z poszczegdlnymi
ilustracjami. Zadaniem dziecka jest znalezienie na planszy eksponowanego elementu.

21.

Zestaw kluczy do zabaw
edukacyjnych

Duzy zestaw metalowych kluczy, réznigcych sig rozmiarem, ksztattem i szczegotami.
Wspiera umiejetnosci obserwacji, a takze poréwnywania, obserwowania i
analizowania wzoréw, ksztattow, klasyfikowania i sortowania.

« 114 szt.

22.

Mozaika - ksztatty
graficzne

Zawarto$¢ zestawu: # 6 plansz dwustronnych z obrazkami (12 wzoréw) o wym. 27 x
20 cm # 2 podstawy transparentne z tworzywa sztucznego o wym. 27,4 x 21 cm # 96
elementéw plastikowych o dt. 3,3 cm

23.

Klocki Canoe pamig¢ -
kartonowe

24 tafelki kartonowe o wym. 3 x 3 cm, 15 dwustronnych kart o wym. 15,5 x 15,5 cm,
czarna karta do zastaniania o wym. 15,5 x 15,5 cm
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24.

Logiczne myslenie - gra

Na kazdej planszy znajduje sig¢ jedna $ciezka faczaca ze sobg dwa kwadratowe pola.
Gra polega na odnalezieniu jej i odtworzeniu za pomocg kostek i kolorowych pateczek,
25 dwustronnych kart o wym. 20 x 20 cm, 8 kostek o dt. boku 1,2 cm, 36 kolorowych
pateczek w 3 diugosciach: 10,2; 6,8 13,4 cm

25.

Na gatezi - uktadanka
magnetyczna

Magnetyczna uktadanka polegajgca na dopasowywaniu elementéw wg rozmiaru i
rodzaju, 2 plansze magnetyczne o wym. 18 x 20 cm, 2 x 12 Zzetonéw magnetycznych,
2 torebki plastikowe, 6 kart aktywnos$ci o wym. 18 x 20 cm

26.

tancuszek uktadanka

Uktadanka, ktéra uczy logicznego myslenia i éwiczy koncentracje. Z klockéw mozna
utozy¢ nieskonczenie wiele ksztattow i wzoréw. W drewnianym pudetku. 76 elem. ze
sklejki w ksztatcie plastréw miodu o wym. 8 cm

27.

Transparentne figury, 180
szt.

Przezroczyste plastikowe klocki w 6 ksztaltach i 6 kolorach (zdite szescioboki, zielone
tréjkaty, pomaranczowe kwadraty, czerwone trapezy oraz biate i niebieskie romby,
180 elem. owym. od 2,4 x2,1x1cmdo5x4,3x 1cm




28. Science Lab Zmysty - 6 multimedialnych plansz edukacyjnych, ktére omawiajg budowe i funkcjonowanie
wzrok narzgdu wzroku oraz o$rodkéw kory mézgowej odpowiedzialnych za ten zmyst.3 filmy
edukacyjne wprowadzajgce w zagadnienia poruszane w tej czesci.2 symulacje
rozbudzajgce zainteresowanie uczniéw oraz stanowigce materiat powtdrzeniowy i
utrwalajgcy zdobytg wiedze.Obudowa dydaktyczna zawiera mu.in.: testy, klucze
odpowiedzi, karty pracy, materialy do powtérek (np. plakaty, infografiki, wklejki),
obserwacje i eksperymenty, pakiet pomystéw na lekcje.
29. Ksigzka - Stymulacja Zadania zawarte w ksigzce uczg dostrzegania szczegotow obrazka, analizowania
prawe;j i lewej potkuli elementéw narysowanego schematu rysunku oraz samodzielnego tworzenia ilustracji
mozgu - planowanie tematycznych.format A4, 120 stron czarno-biatych z perforacjg (do wyrywania)
ruchu reki
O
30. Karty - Analiza i synteza Ro6znorodny materiat: kolorowe, czarno-biate i konturowe rysunki umozliwiajg
wzrokowa dzieciom stymulacje i rozwdj w zakresie analizy wzrokowej. 47 kart z ¢wiczeniami,
format A-4
AALZAISINTEZA
WIROKOWA
31. Gra edukacyjna - Sokole Gra edukacyjna, ktéra éwiczy refleks i koncentracje. Zestaw zawiera 8 gier (Bystre
oko oczko, Sokole oko, Skojarzenia, Bingo - oczko, Zgadula!, Niby - Lotek, itp.).
32. Bystre oczko - zabawka Gra, ktéra polega na odszukaniu na planszy takiego samego obrazka, jaki widnieje na
edukacyjna wylosowanej przez osobe prowadzaca gre plakietce. Na drugiej stronie plakietki
wyszczegdlniona jest nazwa i krétki opis przedmiotu. 210 twardych dwustronnie
zadrukowanych plakietek, 4 duze dwustronne plansze, instrukcja z propozycjami 7
gier, dla 2-20 graczy
33. Mistrz getriko Mistrz getriko to uniwersalna gra logiczna dla graczy powyzej 8. roku zycia. Moze w

nig gra¢ od 1 do 6 oséb. Gra polega na manipulowaniu i uktadaniu kolorowych
trojkatéw w taki sposéb, zeby otrzymaé wzér (witraz) zgodny z wylosowang karta, przy
czym kazdy z graczy ma inng karte i zmierza do utozenia innego wzoru.48 wzoréw o
$r. 10,5 cm

« 7 kolorowych tréjkatéw o dt. boku 7 cm




34.

Pentomino

Klocki do uktadania réznych ksztattéw mozna wykorzystywac takze jako gre dla 2
osob, ktore na przemian ktadg na planszy po jednym kamieniu, a wygrywa ten, ktéry
ostatni umiesci kamien. Wzory zawarte w instrukcji. « plansza szachownica o wym. 15
x 15 cm « 12 kamieni z tektury, kazdy sktada sig z 5 kwadratéw e instrukcja « dla 1-2
graczy

35.

Transparentne klocki, 50
szt.

Przezroczyste plastikowe klocki w 6 r6znych kolorach i 6 ksztattach (walec, szescian,
prostopadtoscian, most, 2 rodzaje tréjkagtnych pryzmatéw). « 50 elem. o wym. od 3,3 x
3,3x3,3cmdo 9,9 x 3,3 x 3,3 cm * w porecznym, plastikowym pojemniku z
przykrywka.

36.

Klocki edukacyjne Canoe -
kartonowe

Zestaw szesciennych klockéw kartonowych w dwéch najbardziej kontrastowych
kolorach: czarnym i biatym, z nadrukowanymi prostymi wzorami geometrycznymi
(koto, kwadrat, krzyzyk, iks). Klocki zaprojektowane z myslg o mtodszych dzieciach,
ktére potrzebujg silnych bodzcéw, a zarazem czystych barw i prostych wzoréw.
Zapakowane w praktyczny, bawetniany woreczek. Zestaw plansz do klockéw Canoe w
komplecie - zawiera 31 wzoréw o réznym stopniu trudnosci.

37.

Panel $wietiny A2

do podswietlania prac plastycznych oraz przejrzystych i przezroczystych obiektéw,
obserwowania wzoréw, ksztattéw i koloréw. Pozwala na ustawienie 3 pozioméw
jasnosci i 8 réznych koloréw. Sterowany za pomoca przyciskéw z boku ekranu.
Format A3 lub A2. Wym.79 x56 x 7cm, waga 4,4 kg




38.

Modutowe Pracownie
Przyrodnicze - modut
ENERGIA

Modut Energia zawiera: 1 walizkg ze sprzetem potrzebnym do wykonania
doswiadczen.

Podrecznik dla nauczyciela, zawierajacy cze$¢ merytoryczng, przyblizajgca kwestie
zwigzane z wytwarzaniem i obiegiem energii na Ziemi, wraz z objasnieniami termindw
naukowych, oraz cze$¢ metodyczng ze szczegétowymi scenariuszami doswiadczen
do przeprowadzenia z uczniami w czasie zaje¢ lekcyjnych.

Pendrive z cyfrowg kopig wszystkich kart dla nauczyciela i ucznia.

Tematyka doswiadczen proponowanych w zestawie obejmuje: energie¢ mechaniczna,
energie sprezystosci, elektrycznos¢, odnawialne zrédta energii, energie obecng w
reakcjach chemicznych, katalize reakcji, energie cieplna, fale $wietine, pozyskiwanie
energii przez rosliny, barwniki roslinne, metabolizm zwierzat, energig stoneczng i
nastonecznienie Ziemi oraz wytrzymato$¢ materiatow.
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39.

Modutowe Pracownie
Przyrodnicze - modut
WODA

Modut WODA zawiera:30 scenariuszy pozwalajacych zbada¢ wiasciwosci

wody, podczas prowadzenia eksperymentdw o réznym stopniu trudnosci. Kazdy z
nich uda sie zrealizowa¢ podczas jednej lekcji. Kazdy scenariusz to teczka z opisem
doswiadczen ( karta dla nauczyciela (x 2), karta ucznia (x 15) i karty pracy dla ucznia
(2X), Zestaw materiatéw dla nauczyciela — kotobrulion z informacjami organizacyjnymi
i merytorycznymi. Zawiera on miedzy innymi merytoryczne informacje o wodzie oraz
materiaty ekspertéw dotyczace przeprowadzania do$wiadczen w szkole.

Pendrive z cyfrowg kopig wszystkich kart dla nauczyciela i ucznia.

1 walizke z zestawem narzedzi potrzebnych do wykonania do$wiadczen: waga (1
szt.), multimetr (1 szt.), termometr (2 szt.), siarczan(VI) miedzi(ll) (1 szt.), weglan
sodu (1 szt.), siarczan(VI) magnezu (1 szt.), chlorek wapnia (1 szt.), barwnik czerwony
(1 szt.), barwnik niebieski (1 szt.), manganian(VIl) potasu (1 szt.), brzeczyk (1 szt.),
laser/latarka (1 szt.), sonda termiczna (1 szt.), mikroskop (1 szt.), probéwka szklana
(10 szt.), statyw na probdwki (1 szt.), zlewka szklana 100 ml (4 szt.), tkanina (1 szt.),
gumka recepturka (10 szt.), pielucha (1 szt.), $cisk (2 szt.), gwozdzie ocynkowane (5
szt.), gwozdzie stalowe (5 szt.), $ruby mosiezne (5 szt.), gwozdzie omiedziowane (5
szt.), szczotka do probéwek (1 szt.), szczotka do cylindra (1 szt.), kamienne kostki
(2 szt.), tapa drewniana (2 szt.), linijka (1 szt.),

przewody czerwone (5 szt.), przewody (5 szt.), krokodylki czerwone (10 szt.),
krokodylki (10 szt.), pipeta Pasteura (10 szt.),

strzykawka (1 szt.), parowniczka (1 szt.), szalka Petriego (1 szt.), szkietko
podstawowe z fezkg (6 szt.), probéwka wiréwkowa duza (5 szt.), probéwka
wiréwkowa mata (6 szt.), zlewka plastikowa 100 ml (4 szt.), zlewka plastikowa 250 ml
(2 szt.),

cylinder miarowy (1 szt.), bagietka (2 szt.), tyzeczka (2 szt.), bateria 4,5V (2 szt.)




40.

Modutowe Pracownie
Przyrodnicze - modut
POWIETRZE, 1 szt.

Modut Powietrze zawiera:1 walizke z zestawem materiatéw w postaci sprzetu do
przeprowadzenia do$wiadczen w zespotach uczniowskich (zalecana dla maksymalnie
4 osob).

Podrecznik dla nauczyciela, zawierajgcy opis lekcji z wykorzystaniem elementéw
metody badawczej oraz poradnik na temat tego, jak konstruowaé dobre pytania
badawcze, opisy przebiegu 45-minutowych zaje¢ z wykorzystaniem elementow
metody badawczej.

Propozycje do$wiadczen opisanych w kartach nauczyciela i kartach ucznia (karty sg
dostepne w podreczniku - wersja do skserowania lub na pendrive - wersja do druku).
Karty zawierajg doktadne instrukcje doswiadczen, odniesienie do podstawy
programowej, merytoryczne wyttumaczenie zjawisk oraz podpowiedz, jak radzi¢ sobie
z trudnymi sytuacjami podczas wykonywania do$wiadczenia.

*Nos$nik pamigci z kartami nauczyciela i kartami ucznia w wersji do druku.

41.

Chusta 3,5m

Kolorowa i lekka chusta, do wielu gier i zabaw zespotowych. Ma uchwyty pozwalajace
na uczestnictwo w zabawach wielu osobom, $r. 3,5 m, 8 uchwytéw, maksymalne
obcigzenie 10 kg, na $rodku siateczka

42.

Mata drzewo - mega
zestaw do kodowania

Mata Drzewo - zestaw do kodowania

Komplet kartonikéw do kodowania dla dzieci - 55 szt. (5 kompletow po 11 szt.)
*wym.5x5cm

Kolorowe figury - 60 figur w 5 ksztattach, 3 kolorach i 2 grubosciach z tworzywa
sztucznego

43.

Podswietlany stot A3

Stét do podswietlania prac plastycznych oraz przejrzystych i przezroczystych
obiektéw, obserwowania wzordw, ksztattéw i koloréw. Przecigtna zywotno$¢ zrodta
$wiatta LED to 50.000 godzin.

wym. 48 x 35,2 x 1 cm , wym. powierzchni pods$wietlania 41 x 28,5 cm , waga: 2,25

kg

44.

Ostona do
pods$wietlanego stotu

Ostona stuzy jako ochrona podswietlanego stotu podczas zabawy z ptynami i
materiatami sypkimi. wym. 48 x 35,2 cm
« wys. $cianki bocznej: 3 cm




45, Photon Modut Fizyka Zestaw zawiera dwa roboty Photon™, dedykowang aplikacje, scenariusze oraz
akcesoria potrzebne do przeprowadzania eksperymentéw i doswiadczen z przedmiotu
fizyka w klasach VII-VIIl szkoty podstawowe;.
46. Eduterapeutica.Specjalne Zestaw zawiera:blisko 500 ¢wiczen multimedialnych, ktére mozna komponowaé
potrzeby edukacyjne. zaleznie od zdiagnozowanych probleméw ucznia,
Dysleksja, dysortografia, zestaw interaktywnych éwiczen, zabaw i gier edukacyjnych, nawigzujacych do
dysgrafia, dyskalkulia. znanych gier komputerowych,
Klasy 4-8 420 wydrukowanych kart pracy dostepnych réwniez w programie,
kwestionariusze diagnostyczne i teksty umiejetnosci z arkuszami odpowiedzi,
poradnik metodyczny z instrukcja obstugi,
poradnik dla rodzicéw,
NOWOSC! 1 diugopis 3D wraz z szablonami rysunkéw dla uczniéw z problemami
matematycznymi, ktére zmieniajg je w przestrzenne obiekty.
47. Utamkowa gra Gra utrwala pojecie utamkoéw, a takze uczy poréwnywaé, rozszerzac i skraca¢ utamki.
Kto pierwszy napetni swoja menzurke kolorowymi cylindrami? Bardzo estetyczne
wykonanie i interesujacy koncept gry zacheca do nauki przez aktywne dziatanie.
Elementy wykonane z tworzywa sztucznego.
« dla 2-4 graczy [
« 52 kolorowe cylindry w 7 kolorach o wym. od 2,5 x 1,7 cm do 2,5 x 10 cm H .
* 4 menzurki o wym. 5 x 22 cm ' M
« 20 kart z puktacjg ' f‘%
« 52 karty z utamkami w *
«od 8 lat b '.é
I
48. Utamkowa pizza - gra Pomoc, ktéra utatwia zrozumienie pojgcia utamkéw i wykonywanie dziatan. Gra dla 2-
4 dzieci. Zawarto$c¢: « 9 pizz o $r. 18 cm * 51 utamkéw zwyklych « 2 spinnery «
instrukcja
49. maty masujace ORTOTO Wykonane z PCV, wym. 1 elem. 25 x 25 cm, 8 sztuk

Powierzchnia maty imituje chodzenie po lesie, stwarzajgc wrazenie $wierkowych i
sosnowych szyszek, zotedzi i drobnych gatezi pod nogami. Zestaw przeznaczony do
korekgiji i profilaktyki réznych schorzen stop. Wywiera stymulujgcy wptyw na migeénie
podeszwowe - wzmachnia i ¢wiczy migénie ndg,




50.

skrzynka skarboéw z 4
otworami

Skrzynke mozna wykorzysta¢ do ¢wiczen usprawniajgcych dotyk lub zabaw w
zgadywanie. Nalezy odgadna¢ wytgcznie za pomocg dotyku, jaki przedmiot znajduje
sie w $rodku. Wykonana z lakierowanej sklejki. Wyposazona w otwory z rekawkami,
przez ktére mozna wktadaé rece. * $r. otworéw 9 cm

«wym. 50 x 50 x 23 cm

Kwota oferty:




